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KALAU ki ta nenbaca buku-buku tulisan Don Tapscott (yang terbaru Grow ng UP
Digital) dan guru Internet, Howard Rhei ngol d (pendukung utama konuniti

I nternet, bukunya bertajuk The Virtual Comrunity, bol eh di dapati dengan
percuma di I nternet dan disinmpan ke dal am di sket), banyak nmanfaat yang

di kemukakan ke arah penmbent ukan komuniti Internet sehi ngga mewj udkan apa
yang di kenal i sebagai warga Internet atau Netizen

Nanmun, banyak dari pada perkara nmengenai komnuniti |nternet nmenggunakan
anal ogi . Anal ogi yang di gunakan seperti |ebuh raya nmakl umat kerana
peranannya yang dapat nenghubungkan pengguna Internet dari sel uruh dunia
tanpa batas geografi, status ataupun bangsa dan keturunan. Analogi inilah
yang nenbawa kepada jiran tetangga el ektronik, siberkormuniti dan rakan
dal am bi | i k bual

Aspek budaya, hubungan sosi al dan hubungan manusi a secara bersenuka
di rerehkan dari pada bersenuka dengan skrin konmputer Internet yang | ebih
di ut amakan. Mungki n faktor yang nenyebabkan kel ahiran komuniti Internet d
Bar at dengan begitu cepat ial ah kebosanan.

Kebosanan adal ah fenonena uni k dari pada budaya Barat. Ji ka dahul unya
unt uk nmengel akkan kebosanan bekerja dan hidup di " hutan batu',
alternatifnya ialah bercuti di tenpat perangi nan, kini segelintir
masyarakat Barat terus nmerintis jalan nenjalinkan hubungan di | nternet
setiap hari sel epas kerja (atau sesetengahnya nmencuri mnmemasuki ruang si ber
keti ka waktu kerja) dengan nemasuki ruang bilik bual, papan buletin,
newsgroup, MJDs (Milti User Domain), MOOs dan e-nel.

Di sana di bawah kunpul an tertentu atau jiran el ektroni k yang di bent uk
ber sama unt uk ber kongsi pengal aman, segal a masal ah bol eh di |l uahkan dan
di cari penyel esai an dal amruang si ber untuk terus berhadapan dengan duni a
realiti keesokan hari nya.

Nanmun kebosanan tidak ada dal am kanmus kehi dupan manusia Tinur iaitu
sebel um nmer eka di pengaruhi corak penbangunan Barat. Contohnya bagi kaum
Badwi , persoal an kebosanan ti dak pernah tinbul. Mereka bol eh nmenghabi skan
masa berjamjam duduk di padang pasir nenerhati kan gerak pasir dari pada
desiran angi n tanpa nerasakan bosan.

Kebosanan adal ah produk Barat di mana individu dan masyar akat kehil angan
kepenti ngan dan makna, di mana tenpoh atau jangka nmasa tunpuan seseorang
i ndividu tidak | ebih daripada satu slot ringkas Video MIViaitu lim
mnit.

Dal am budaya seperti ini seorang menerl ukan sesuatu yang berbeza untuk
di | akukan, dilihat, dirasai dan sesetengah keni kmatan baru untuk di hayati
seti ap saat dari padanya.

Mel uncur di | nternet nenawarkan apa yang dii dankan: kegenbiraan
mel uncur, keseronokan input visual dan audi o, kel egaan dari pada kebosanan
dan nenguasai pel uncuran tanpa gangguan sesi apa. Sudah tentu neluncur |aju
menpunyai harganya. Hi perteks nencetuskan hi perindividu: tercabut akar
umbi nya, tanpa identiti sebenar, sering bertukar |aman web, dengan harapan
hal anan set erusnya dal am Wb nenbawa pengguna Net ke ni rwana.

Individu itu sendiri nmenjadi seperti hiperteks, sebagai kod makl unat.
Proses ini semakin pantas. Lebi h banyak pergantungan kita kepada komputer,
| ebi h banyakl ah kita gunakannya dal am bi dang pendi di kan, hi buran dan
konmuni kasi, maka | ebi h mendal am ah kita di serapkan nmenj adi konuni ti
I nt ernet dal amruang si ber

Wal au sej auh mana penbabitan kita dal amruang maya, keprihatinan kita



masi h terbatas kepada penganbi |l an data atau nmakl unat secara berasi ngan.
Haki kat nya i | nu penget ahuan, apatah | agi kebijaksanaan atau kearifan tidak
di beri kan perhatian. la tidak berada dal am benak kita.

Makl umat at au data berasi ngan ini akan terus nel onpat dari satu | aman
web ke satu | aman web, dari satu “hyperlink', ke satu " hyperlink'
bi asanya tanpa perurutan yang waj ar, kita seol ah-ol ah tidak berasa
asi m | asi dengannya.

Lonpat an i ni nmenbuat tanggapan manusi a terhadap sesuatu perkara nenj adi
terpi sah, tiada kesatuan, tiada kaitan, terputus atau berasi ngan.

Bayangkanl ah jika di satu | aman web, teks di baca, dicetak atau di sinpan
dal am di sket, di satu bahagi an | ain berbual di bilik bual (chat roons),
mungki n sel epas itu berbi cara nmenggunakan si dang vi deo, bermai n permai nan
Internet di ruang maya, seterusnya nenggunakan I nternet phone dan
sebagai nya

Senua i ni berlaku dengan nengkli k pada tetikus, yang bergantung kepada
keputusan fikiran yang cepat. Akhirnya diri kita sebagai individu tidak
| ebi h dari pada satu data yang berasi ngan, nenjadi bit kod binari,
kemanusi aan kita tel ah di hadankan ol eh ruang si ber

Per soal an kehi | angan kenmanusi aan dal am ruang si ber | ebih ketara apabila
mel i hat retorik ruang si ber di gunakan untuk nenberi kan tanggapan baru
kepada kormuniti dan identiti. Ruang si ber kononnya akan nengenukakan
| al uan el ektroni k apa yang tidak dapat dil akukan jal an berturap:
menghubungkan kita dari pada di | ul uhkan (atom sed).

Ruang si ber, nenurut A Magna Carta For The Know edge Age - yang
di sedi akan kunpul an ber hal uan kanan di Aneri ka yang di pel opori Newt
G ngrich, Speaker Dewan Perwakil an Ameri ka - akan nemai nkan peranan
penting dal am nmenj alin pewujudan jiran tetangga el ektroni k (satu | agi
al egori) yang di sat ukan tanpa sebarang batasan geografi tetapi ol eh
kepenti ngan ber sana.

Konmuni ti virtual, nmenurut Rhei ngold akan ber kenbang seperti bunga liar
masa depan dan setiap individu akan nemlih konmuniti yang nereka ingin
sertai . Jika anda mahukan koruniti, |aung kunmpul an Usenet dan papan
buletin (BB atau Bulletin Boards), pilih daripada nenu dan klik saja. Atau
anda sendiri tubuhkan komuniti yang anda i ngi ni

Per si dangan virtual, bual an secara online, papan bul etin di katakan
sebagai mengat asi keruntuhan noral nmasyarakat dan menbawa i ndivi du
mengenbangkan pel bagai i katan yang di nafi kan dal am kehi dupan realiti.

Apakah tanggungj awab ahli “Jiran tetangga el ektroni k' ? Apakah persoal an
mencari identiti, kebosanan dan erti kehi dupan dapat di sel esai kan sekadar
menj adi anggota koruniti Internet. Koruniti di bentuk apabila seseorang
menpunyai perasaan atau pem |ikan tenpat, |okasi geografi, perkongsian
nilai, berkongsi penderitaan dan masal ah bersama, bersatu nel al ui tradisi
dan sej arah bukan hanya dengan nenyertai kunpul an konuniti yang nmenpunyai
kepenti ngan ber sama

Ji ka berdasar kan kewaj aran sedemni ki an, peguam arkitek, akauntan dan
mana- mana badan professional |ain atau badan agama sekali pun akan terus
nmenbent uk satu konuniti sel epas nmenpunyai newsgroup seperti alt.akaun
alt.arkitek, alt.peguamdan alt.ul ana dan sebagai nya.

John Gray dal amrencananya di akhbar The Guardian (10-April 1995)
bertaj uk “The sad side of cyberspace' berkata; "Kita adal ah apa yang kita
i hat kerana kedudukan setenpat, tenpat kita di besarkan, dial ek percakapan
dan rakan yang kita kenali, beban yang harus kita tanggung wal aupun ti dak
dipilih tetapi dapat hidup bersama. Komuniti sebenar adal ah tenpat di nmana
mer eka di | ahi rkan, berakar unbi di sana, sauggup ber hadapan nmenanggung
beban hi dup bersama. Fantasi atau inpian konmuniti virtual ialah kita boleh
meni kmati manfaat konuniti tanpa seharian untuk menjaga hubungan sesama
manusi a. Komuniti sebenar bol eh bersifat bertanggungj awab kerana i a



tetanamdi tenpat tertentu dan nmencetuskan kesetiaan yang ti dak berbel ah
bagi

Konmuni ti sebenar mewuj udkan konteks. |a nencetuskan i su dengan hubungan
kepada masa dan ruang, sejarah dan keadaan senmasa serta perlu nmenbuat
keput usan yang bertanggungj awab. Dapat kah perkara ini berlaku dalam “jiran
t et angga el ektroni k' ?

Konuni ti ruang si ber adal ah komuniti pilihan sendiri, yang tidak
di samakan dengan koruniti sebenar. la bersifat secara kebetul an dan
sement ara, bergantung kepada kepenti ngan yang di kongsi dal amjangka nasa
tertentu. Sebaliknya komuniti sebenar berl andaskan kepada haki kat. Dal am
komuni ti ruang si ber, anda bol eh nenjauhkan diri dari pada rakan si ber,
hanya dengan klikan teti kus dan pergi ke tenpat |ain. Seseorang tidak
menpunyai sebarang t anggungj awab.

Per soal annya apa yang kita cari di ruang siber, terutamanya apabila kita
menmasuki komuniti secara online, nenjadi warga Internet dan jiran tetangga
el ektroni k. Kita tidak seharusnya terikut-ikut dengan budaya Barat yang
nmenggunakan | nternet sekadar pel arian senmentara dari pada kebosanan
kehi dupan dal am nmasyar akat netropolitan yang penuh dengan kepura- puraan,
bersifat materialistik dan penuh kebebasan itu.

Mal angnya pengaruh yang tidak kita ingin itu tetap nenul ar. Banyak
kunpul an newsgroup nenj adi kan tenma utanma topi k perbi ncangan berki sar pada
sekitar seks atau alt.sex.

Pert unmbuhan kafe berinternet di negara kita nenjadi nedan nudah unt uk
menat ap bahan [ ucah di skrin konmputer, nmemandangkan kedudukannya sebaga
sebuah kaf e dan bukan arked vi deo. Maka tiada syarat untuk mel arang
pel aj ar sekol ah atau yang bawah unur 17 tahun nenasuki nya.

Bagi nereka yang tidak nenpunyai konputer dan perkhi dmatan | nternet,
kaf e berinternet nmemang bol eh di manf aat kan unt uk kepenti ngan nmencari
makl umat unt uk menanbah il mu penget ahuan. Tetapi perkara sebaliknya
ber| aku.

Dengan hanya nenbayar sekitar RMb hi ngga RM/ sej am dan pengur angan
bayaran unt uk sej am beri kut nya, pel ajar dengan nudah dapat | og masuk ke
| aman | ucah yang terdapat pada term nal konputer yang tersorok dengan
cahaya | anpu yang nal ap sedikit.

Apakah ini yang kita mahukan dari pada percanbahan kafe berinternet di
negara kita? Mungkin kenyataan Perdana Menteri, Datuk Seri Dr Mahathir
Mohamad nengenai kepentingan noral dianmbil Kkira dal am penbangunan
t eknol ogi harus difikirkan dengan nendal am bukan setakad nel epaskan bat uk
di tangga.

Bukanl ah tuj uan nenafi kan kepentingan konmuniti Internet, tetapi untuk
menberi kan kesedaran mengenai peranan kita dal am mel uncur di ruang si ber
dan tidak nengi kut menmbuta tuli segal a rentak dan budaya Barat yang
negati f.

(END)
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