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Pot ensi tinggi bidang animasi digita

Ebi Azly Abdul | ah

SEKALI | MBAS, ia kelihatan seperti adegan dari filem Antz kel uaran
Dr eammor ks SKG. Dua ~senut -manusi a' sedang nenyanyi kan | agu Wien You
Bel i eve' dari filemPrince O Egypt.

Bagai manapun, kedua-dua penyanyi senut itu tiba-tiba berhenti di
pertengahan | agu dan kedengaran tel atah | atar bel akang dal am bahasa
Mel ayu.

Animasi ala-Antz itu ialah hasil ciptaan pelajar Fakulti Miltinedia
Kreatif di Universiti Miltinedia Malaysia (MW), yang di papar kan kepada
Perdana Menteri, Datuk Seri Dr Mahathir Mhamad dan anggota Panel
Penasi hat Ant arabangsa (1 AP) Koridor Raya Miul tinmedia (MSC) pada perasm an
MW, Jul ai | al u.

Fakul ti berkenaan, satu-satunya cabang institusi pengajian tinggi yang
nmenawar kan ijazah dalamnultinmedia kreatif di negara ini, Kini
ber pangkal an di Kanpus | nduk MMJ di Cyberj aya.

WAl aupun berusi a setahun jagung, lulusan fakulti itu sudah nmenenangi
pel bagai anugerah termasuk Anugerah Vi deo Mal aysi a Ketiga (hasil Soh Wiu
Shyong dan Siow Ai k Wee), sekali gus nencerm nkan potensi bidang ani nas
konmput er di masa depan khususnya dal am perfil eman tenpatan dan
ant ar abangsa.

Dengan penggunaan ani nasi konputer senaki n nel uas khususnya yang
di papar kan nenerusi filem Star Wars: Episod | The Phant om Menace dengan
wat ak di gital sepenuhnya pertana dal am sej arah, sudah tentunya pel baga
pel uang bol eh dirai h menerusi penbabitan tenpatan dal am sektor itu.

D Fakulti Miltinedia Kreatif MMJ, terdapat tiga pusat kecemerl angan
ut ama yang neni ngkat kan peranan fakulti itu sebagai pusat utama bagi
pengwuj udan bahan, penyelidi kan dan penbangunan inovasi. la terdiri

* Pusat Pengel uaran Ml tinmedi a Unt uk Penmbangunan Bahan - nenawar kan
per khi dmat an penyel i di kan dan penbangunan (R&D) dan perundi ngan dal am
aspek kreatif serta teknikal, untuk pengel uaran nultinedi a bagi masyar akat
Cyberjaya dan Koridor Raya Miultinmedia (MSC) secara kesel uruhannya;

* Pusat I novasi Miltinmedia - nenunpukan kepada usaha neni ngkat kan
kemanpuan kreativiti dan i novasi dengan penbangunan teknol ogi yang pantas.
Pusat itu akan nmengenal pasti dan nel aksanakan kajian asas nenerusi dua
pusat penyelidi kan utama, iaitu Pusat Interpretasi dan Ekspresi; serta
Pusat Pendi di kan | novati f.

* Pusat Kerjasama Multinmedi a - nenekankan kerjasama pel bagai profesiona
pel bagai disiplin selaras penubuhan Worl| dw de Manufacturing Wb di MsC.

Fakul ti itu nmenawar kan beberapa naknmal | engkap dengan kenudahan
tercanggi h di wuj udkan. Antaranya ternmasuk Pusat Penyelidi kan dan | novasi
yang nem |l i ki sebuah unit Onyx 2 Reality Engine, S@ Cctane dan SA 2.

Selain itu, Pusat Maya nemili ki peral atan canggi h termasuk 40 unit SG
2, komputer pelayan Origin dan pencetak | aser A3 Tektroni k. Pusat Max
mem i ki 30 unit prosesor Pentium Pro Conmpaq nmanakal a Maknmal Media Digital
mem | i ki 45 unit prosesor PentiumPro/Pentiumll.

Fakulti itu turut nmemliki Bilik Pakar/Pensyarah dengan 10 unit SGE 02,
3 unit HP KAYAK Workstation dengan dw prosesor Pentiumll, Pentium
2/ Pro/ MUX dan Appl e Maci nt osh.

Pot ensi industri animasi konputer sebenarnya amat besar, dengan Anerika
Syari kat pada 1993 nencat at kan nil ai pengel uaran AS$5.2 bilion -
peni ngkat an 33. 9 perat us berbandi ng tahun sebel umya.

Fakt or yang nmenyunbang kepada pertunbuhan pesat industri itu ialah



penbangunan bert erusan penggunaan teknol ogi ani masi konputer, selain
pengur angan kos perkakasan yang di perl ukan unt uk nengger akkan teknol og
terbabit.

Menenuhi keperl uan MSC

MWJ bukan sat u-satunya institusi nenyedi akan kenudahan penbel aj aran
ani masi dan grafi k janaan konputer. Banyak institusi |ain, sama ada swasta
at au awam nenyedi akan kursus ani masi, rekaan dan grafik seperti Institut
Li m Kok Wng dan Cenfad serta kebanyakan universiti awam utama.

Apa yang nendorong institusi ini nmenawar kan kursus ani masi dan grafik
konput er ?

Per m ntaan tenaga kerja mahir bidang grafik di nasa depan. Ini jelas
dengan jangkaan | ebi h 22,000 tenaga mahir khusus untuk pel bagai programd
bawah inisiatif Koridor Raya Miltimedia (MSC).

MSC dengan pel bagai aplikasi dengan antaranuka nul ti nedi a dan grafik,
menbuka j al an kepada profesional atau artis generasi baru yang nel ukis
nmenggunakan pad | uki san el ektroni k dan mewarna di atas si stem pantas
seperti SA.

Seti dak-tidaknya, Internet, yang akan nenjadi tul ang bel akang apa yang
di rancangkan dal am MSC, e-dagang, sekol ah bestari, tel eperubatan dan
banyak | agi, akan nenggunakan format tertentu penjel maan inej dan grafik.

Apl i kasi harus di bina, perisian baru digunakan, sisteminteraktif perlu
di reka, dan el enen penting dal am senmua konponen ini ialah ani nasi dan
grafik.

Seti dak-ti daknya, perm ntaan kepada "artis digital" cukup tinggi dalam
i ndustri Internet, dengan | ebih banyak tapak web tenpatan di wij udkan,
unt uk mengi si j awat an penbangun kandungan web, webnmaster dan artis web.

Asas kepada MsCwood

Per si dangan Panel Penasi hat Antarabangsa (1 AP) ketiga di Cyberjaya dua
bul an | al u nencadangkan Mal aysi a mengenbangkan skop MSC kepada bi dang
hi buran dan ti dak nmengehadkan aktiviti perkonmputeran saja. Ini termasuk
penbangunan kanmpung hi buran (entertai nment village) seperti penbangunan
studi o dan kenudahan perfil eman di Ameri ka Syari kat dan Eropah.

Langkah itu di sanbut bai k dan proses penmbangunan kanpung hi buran itu
di j angka di | aksanakan ol eh syari kat tenpatan yang menmpunyai kenudahan
studi o canggi h di Engl and.

Pi newood St udi os kepunyaan Dat uk Keramat Hol di ngs di Engl and, di gunakan
unt uk pembi ki nan filem Janes Bond dan Star Wars termasuk filemterbaru
Star Wars - Epi sode One... The Phant om Menace.

Kehadi ran kermudahan seperti itu di negara tidak akan berjaya tanpa
kehadi ran pakar ani masi dan grafi k nmencukupi, sesuatu yang perlu
di sedi akan dal amjum ah yang agar besar.

Dal am bi dang i ni Mal aysi a mungki n ber pel uang nenj adi | okasi kedua
sel epas Hol | ywood, di mana penbangunan kesan khas canggi h seperti dal am
kebanyakan filemhari ini dihasilkan

I ni kerana dal am beberapa aspek kita nendahul ui negara lain. India
mungki n mengel uarkan secara purata dua filemsetiap hari, tetapi
penggunaan ani masi canggi h masi h bel um ber kenbang.

Jepun nenang terkenal dengan aninasi, tetapi ia terhad kepada kartun dan
per mai nan konsol seperti Playstation. Filipina pula hanya nmenyedi akan
kepakar an pel uki s kepada kebanyakan pengel uar filemseperti Disney.

Mal aysi a pul a menpunyai senua kenudahan, insentif dan MSC unt uk nenj adi
pusat penbangunan ani nasi kedua duni a hi bur an.

Dal am beber apa tahun akan datang, nungkin Star \Wars Episod 3... pakar
ani masi dari MSCOwood nenj adi pereka utanma kesan khas filemitu.
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