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Siri animasi tenpatan bagai nel ukut

Azi an Adnan
PEMBANGUNAN ani nasi tenpatan sehingga kini sudah nel aburkan jutaan
ringgit, namun ia belum nenbuahkan hasil yang setinpal dan nenuaskan.

I ndustri ani masi yang mul a bertapak di negara ini sejak 1956, sebenarnya
ti dak pernah nenberi kejayaan cenerlang nel ai nkan publisiti meluas biarpun
banyak produk dihasilkan sehingga tahun lalu, termasuk siri televisyen dan
filem | ayar perak.

Kegagal an itu bagai manapun tidak pernah nmematahkan senangat penggi atnya
bi arpun industri animasi itu sendiri tidak pernah disokong ol eh Skim
Bant uan Produksi Perbadanan Kemajuan Filem Nasional (Finas) ataupun
nmeneri ma pi njaman keraj aan untuk nemrbangunkan industri berciri global itu.

Keadaan ini nenbuat kan ada penggi at ani masi yang turut gulung tikar
apabila siri nereka tidak dapat menul angkan nodal yang di kel uarkannya

Cont oh terbai k yang dapat diberikan adalah siri kartun Usop Sontorian
yang menberi kan padah kepada penerbitnya, Kharisma Pictures apabila
terpaksa tutup sel epas nenanggung kerugi an di sebabkan pul angan pel aburan
ti dak dapat dikenbalikan dalam jangka masa ditetapkan.

Pel aburan untuk nenbuat siri animasi ataupun filem aninasi itu sendiri
bukanl ah semurah dan sei ndah yang di sangka. Moddal yang " bukan kecil anak
i ni terpaksa dikeluarkan penerbit sendiri untuk nerealisasikan inpian itu.

Sanma ada untuk nenghasilkan filem ani nasi nenggunakan tekni k dua
di nrensi, tiga dinensi ataupun Inmej Penghasilan Konputer (Conputer
CGenerated |l mges) (CE), secara purata nodal yang diperl ukan untuk menbuat
ani masi adal ah lebih RML juta. Jum ah ini hanya nencukupi untuk nenbeli
peral atan konputer dan nmesin peralihan visual untuk menbuat animasi itu
sendiri.

Lebi h 20 unit konputer diperlukan untuk nenbuat satu siri ani nasi
ataupun filem Dengan kapasiti itu, sebanyak satu hingga enpat episod bagi
siri animasi televisyen dapat disiapkan dalam nmasa sebul an. Untuk itu,
antara 20 hingga 50 aninmator diperlukan bagi nenjayakan siri animasi itu,
ti dak termasuk pel akon suara dan pengadun bunyi .

Bi arpun kapasiti yang diperl ukan adal ah besar, apa yang mnenyedi hkan
adal ah mutu filem aninasi tenpatan nasih | enmah berbandi ng dengan negara
| uar .

Usah bandi ngkan ani nasi kita dengan kel uaran Di sney atau Hol | ywood.

Mal ah yang di kel uarkan ol eh negara Jepun termasuk U traman (The Ani mated
Series), Doraermon dan Dragon Ball juga sudah jauh neni nggal kan ani nasi
t emrpat an.

O eh itu, sudah sanpai nasanya kerajaan nenerusi badan penggal akan
filemya nmeni kirkan sesuatu untuk nenmbantu menbangunkan industri ini.

Tidak |ama dulu Perdana Menteri, Datuk Seri Dr Mhathir Mhanmad dal am
satu ucapannya pernah berkata, kerajaan tetap nmenghantar pelajar Ml aysia
untuk nenpel ajari bidang teknologi termasuk ani masi wal aupun dal am
kegawat an ekonomi .

Bi arpun hasrat itu nenmakan nmasa yang agak panjang untuk negara nenanbah
kepakaran di bidang ani masi, tetapi setidak-tidaknya pel aburan perlul ah
di buat ol eh kerajaan agar industri ini terus hidup dan bol eh nmenberi |[|ebih
banyak peluang kepada pel ajar ini berkarya apabila nereka pul ang kel ak.

Menerusi sesi apresiasi filem animasi Silat Lagenda yang di adakan hujung
tahun lalu, tokoh filem animsi, Hassan Mithalib nmenyatakan kekesal annya
apabil a ramai penggi at ani masi anggap ia satu pekerjaan dan bukannya satu
kari er.



"la nenbabitkan imagi nasi dan kreativiti yang tinggi. Oeh itu,
seseorang yang bersi kap suka makan gaji tidak bol eh nenjadi ani mator yang
bai k bi arpun dia nenpunyai kelulusan yang tinggi di bidang itu," katanya.

Kenyataan itu terbukti dengan penghasilan filem ani masi pertama negara,
Silat Lagenda yang kurang berjaya apabila kutipan yang di buat jauh |ebih
rendah dari pada nodal sebanyak hampir RVb juta yang di kel uarkan.
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