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CYBERJAYA, Junmat - Datuk Seri Dr Mahat hir Mohamad mal ami ni mel ancar kan
per kanmpungan seni pintar atau E-Vill age, yang beliau sifatkan bakal

nmel et akkan Mal aysi a sebagai pusat perfilenman digital terulung rantau ini.

Pel ancaran E-Vill age yang nenbabi t kan antara studi o maya dan st udi o
bunyi terbesar di Asia, turut di saksi kan anggota Panel Penasi hat
Ant ar abangsa (| AP) Kori dor Raya Mul ti medi a (MSC) yang nenghadiri nmesyuar at
| AP keenpat di sini.

Dal amucapannya, Perdana Menteri berkata penbangunan E-Village khususnya
kedua-dua studi o i tu, akan nemasti kan negara senti asa berada di depan
i ndustri teknol ogi nmakl umat .

Bel i au berkata, studi o berkenaan secara tidak | angsung akan nenj adi
pi ntu masuk ke Mal aysi a sebagai negara nenmbangun dan seperti MSC, sel aku
jentera penggerak E-Village sendiri.

"Daripada projek E-Village, kita akan nmenyaksi kan pel bagai pel uang baru,
bai k dal amsekt or sosi al mahupun ekononi, perubahan nasyarakat dan
penbangunan kemahi ran kreatif dan | ati han baru berkaitan IT.

"Pel aj ar akan terbabit dal amkursus dan | ati han baru berkaitan | T dan
pel bagai aplikasi nya. Bakat baru akan dil ahirkan," katanya pada majlis
pel ancar an st udi o berkenaan di sini, malamini.

| dea penubuhan E-Vill age di ut arakan pada nesyuarat | AP keti ga tahun
| al u, dengan Fasa 1A berjaya di si apkan sebel umnmesyuarat | AP kali ini.

Dr Mahat hir berkata, beliau berharap projek perkanpungan seni pintar itu
akan nmenari k pengel uar filemantarabangsa ke negara ini, khususnya ketika
peni ngkat an i ndustri perfilenman gl obal ketika ini.

"Pengel uar fil emsentiasa nmencari | okasi pengganbaran fil emdan keseni an
dal am suasana yang | ebi h el ok dan ant arabangsa. Menerusi E-Village, kita
bol eh menyedi akan kemudahan dan | okasi terbai k, yang newakili unsur
kebudayaan Asi a dal amerti kata sebenarnya,"” kat anya.

Bel i au berkata, industri perfileman tenpatan juga bol eh neneri ma f aedah
E- Vil | age khususnya nenerusi peni ngkat an st andard pengganbar an dan
penggunaan t eknol ogi canggi h.

Terl etak di kawasan 485 hektar, Fasa 1 E-Village menbabit kan kos RW00
juta ialah bi naan studi o maya dan studi o bunyi, kawasan pos produksi, bl ok
pent adbi ran, pusat mul ti medi a, konpl eks permasar an, sokongan t ekni kal ,
kawasan nel et ak kenderaan, akadem |atihan dan "~Tine Wl k'.

Studi o itu dil engkapi kemudahan ani masi tiga di nensi (3D), kesan khas,
peral at an pos produksi serta kenmudahan digital.

Fasa 2 yang nmenel an kos RML. 5 bilion menbabit kan penbi naan taman maya
bertema, taman mini Ml aysi a, bandar popul ar Asi a, | okasi bertenm,
kemudahan pengi napan krew, pusat nul ti nedi a, pej abat pos produksi dan
pusat persidangan. Fasa 3 di bangunkan dua tahun | agi neliputi kawasan
ri adah dan pusat beli-bel ah seni kraf.
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